	V Ý T V A R N Á    V Ý CH O V A      2. ročník

	2 hodiny týždenne = 66 vyučovacích hodín ročne – bez rozšírenia obsahu


1. Charakteristiku predmetu, jeho význam v obsahu  vzdelávania 

Výtvarná výchova (ďalej VV) primárneho vzdelávania, je predmet, ktorý prostredníctvom autentických skúseností získaných výtvarnou činnosťou – intenzívnych zážitkov dobrodružstva tvorby a sebavyjadrovania – rozvíja osobnosť žiaka v úplnosti jej cítenia, vnímania, intuície, fantázie i analytického myslenia – vedomých i nevedomých duševných aktivít. Týmto VV napĺňa svoje jedinečné poslanie v celom edukačnom procese.

Výtvarné aktivity predstavujú širokú škálu činností, ktorú na jednej strane vymedzuje prirodzený detský záujem, duševný, citový rozvoj a  rozvoj schopnosti vyjadrovať svoje predstavy – a na druhej strane bohatosť vyjadrovacích foriem (jazyka), ktorú ponúkajú rôzne druhy vizuálnych umení súčasnosti (zahŕňajúc intermediálnosť aj interdisciplinárnosť). Predmet výtvarná výchova v sebe zahrňuje okrem tradičných a nových výtvarných disciplín aj ďalšie druhy vizuálnych umení – dizajn v jeho rôznych polohách (výrobkový, komunikačný, odevný, textilný, telový, vizuálnu reklamu), fotografiu, architektúru, elektronické médiá a multimédiá (video a film).

V 1. ročníku výtvarná výchova plynulo nadväzuje na prirodzený záujem dieťaťa o výtvarné vyjadrovanie svojich predstáv, na bohatosť detskej fantázie a obrazotvornosti, zvedavosť a príťažlivosť objavovania nových možností, pretože výtvarné činnosti predstavujú pre väčšinu detí hravú činnosť a priamy prostriedok materializácie vlastných predstáv.

Edukačný proces VV, ako proces tvorivý, zvyšuje nárok na vedomú operatívnosť s vyjadrovacími prostriedkami (používanie jazyka) v priebehu postupného dospievania žiaka: vedie žiaka od detskej spontánnosti k svojbytnému vyjadrovaniu – formuje vlastné spôsoby sebavyjadrovania (štýl) a vlastné postoje a hodnotiace názory.

Edukačný proces pozostáva zo zložky vyjadrovacej a interpretačnej, výchovnej a vzdelávacej. Tieto zložky sa vo VV prelínajú, nemožno ich chápať ako izolované. Uplatňujú sa tak, že jedna vyplýva z druhej. Výtvarné činnosti predstavujú zároveň poznávanie umenia a chápanie jeho zmyslu. Otvárajú tak žiakovi možnosti zaradiť sa do kultúrnej tradície na úrovni súčasného myslenia, možnosti jeho aktívneho začleňovania sa do kultúry.

1 hodina týždenne sa k povinnému predmetu pridáva bez rozšírenia obsahu učiva.

Metodické východiská predmetu sú:

a) v zážitkoch procesov (formálnych, technických i myšlienkových) výtvarných a vizuálnych umení. Sú založené na súčasnom stave poznania vizuálnej kultúry.

Žiak spracováva symboly, ktoré vizuálne vyjadrujú jeho predstavy a fantazijné koncepty, alebo sa odvolávajú na javovú stránku sveta (realitu). Spracováva ich mentálne (konceptualizuje ich, predstavuje si možný spôsob ich vyjadrenia) i formálne (pokúša sa svoj koncept realizovať v materiáloch prostredníctvom nástrojov a techník). To kladie vyššie nároky na senzomotorické a afektívne ciele predmetu a tým dopĺňa predmety v ktorých prevažuje cieľ kognitívny.
b) v témach/námetoch zobrazovania, ktoré ponímame z hľadiska:

· osobnosti a veku žiaka, 

· edukačných cieľov,

· kultúrno-spoločenskej reality. 

Výtvarná výchova predstavuje z hľadiska obsahu vyučovania ako celku (kurikula) jedinečnú možnosť tematizovať základné antropologické koncepty: 

– koncepty časopriestoru (čas, priestor, pohyb, mierka, hĺbka, výška, šírka …), 

– kultúrne archetypy vyjadrovania prírody (živly, prírodné polarity, procesy...), 

– kategórie estetického prežívania (krása, škaredosť, neurčitosť, drsnosť, jemnosť ...), 

– kategórie uvedomovania si osobnej a kultúrnej identity (ja, iný, cudzinec, priateľ, postihnutý,...), kultúrne rozdielnosti vo vizuálnom vyjadrovaní    sveta, vo vkuse a názoroch iných ľudí), 

– kategórie afektivity (radosť, bolesť, smútok, náladu ...).

Na rozdiel od iných predmetov, ktoré sa zaoberajú niektorými z týchto tém (prírodoveda, čítanie, náboženská a etická výchova), VV angažuje osobnosť žiaka v inom zmysle: neučí sa o nich, ale vyjadruje ich, hľadá svoj spôsob ich vyjadrenia. 

c) v reflexii diel výtvarného umenia, dizajnu, architektúry, filmu a videa. Porozumenie jazyku, vyjadrovacím prostriedkom vizuálnych umení vychováva zo žiaka gramotného vnímateľa a používateľa vizuálnej kultúry. To ho jednak pripravuje na plnohodnotný život v prostredí v ktorom vizuálne znaky a komunikácia hrajú dôležitú a stále rastúcu úlohu (vplyv dizajnu, architektúry, reklamy, vizuálnych médií a multimédií), jednak umožňuje jeho začleňovanie do našej kultúrnej tradície, v ktorej zobrazovanie predstavuje objavovanie nových pohľadov na svet.

2. Rozvíjajúce ciele, predmetové spôsobilosti, vychádzajúce z kľúčových spôsobilostí
Ciele výtvarnej výchovy na úrovni primárneho vzdelávania sú:

Kognitívne ciele

Poznávať jazyk vizuálnych médií. Učiť ho poznať používať jazykové prostriedky, základné kompozičné princípy, vybrané techniky a procesy vizuálnych médií. Rozumieť im a tak zvyšovať uvedomelosť reflexie vizuálnej kultúry. Poznávať a vedieť pomenovať pôsobenie (výraz) umeleckých diel, svoj zážitok z nich. Poznať vybrané typické diela vizuálnej kultúry, reprezentujúce žánre a niektoré štýlové obdobia.

Senzomotorické ciele

Rozvíjať tvorivosť. Umožniť žiakovi rozvíjať a kultivovať vnímanie, predstavivosť a fantáziu, podporovať a podnecovať jeho nápaditosť a tvorivú sebarealizáciu, prekonávanie konvenčných schém a inovovanie naučených myšlienkových a zobrazovacích vzorcov. Prostredníctvom výtvarnej výchovy rozvíjať tvorivosť v jej základných, všeobecne uplatniteľných princípoch. Formovať a rozvíjať gramotnosť (zručnosti) žiaka v oblasti vyjadrovania sa výtvarnými prostriedkami prostredníctvom vybraných médií, nástrojov a techník.

Socioafektívne ciele

Formovať kultúrne a postoje. Vychovávať žiaka smerom k vytváraniu si primeraných kultúrnych postojov, názorov a hodnotových kritérií; cez zážitok aktívneho vyjadrovania a vnímania umeleckých diel uvádzať ho do poznávania hodnôt umenia a kultúry – vo vzťahu k tradícií, ale na úrovni aktuálneho vnímania problematiky vyjadrovania sveta umením.

Formovať celistvú osobnosť. Pristupovať k osobnosti žiaka v jej úplnosti – rozvíjať cítenie, vnímanie, intuíciu, fantáziu,  analytické myslenie a poznávanie, a taktiež formovanie a aktívne používanie zručností – to všetko prostredníctvom činnostného a zážitkového vyučovania.

Osnovy VV okrem toho podporujú medzipredmetové väzby, interdisciplinárnosť vyučovania, pri zachovaní špecifík spôsobu poznávania sveta prostredníctvom výtvarnej výchovy. Zapájajú citovosť, afektivitu, expresivitu a obrazovú konceptualizáciu, ktoré sú vlastné výtvarnému vyjadrovaniu, do vzťahu aj s inými, prevažne kognitívnymi predmetmi.
3. Obsah vzdelávania

	TC, okruh, hod.
	Téma
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	Prierezová téma
	Metódy a formy práce
	Učebné zdroje

	Základné prvky výtvarného vyjadrovania  - výtvarný jazyk - 18 h.
	Línia
Farba , výraz farby

	Cvičenia s linkou: 

vytváranie čiar rôzneho charakteru rôznymi nástrojmi (ceruza, štetec, drievko, prst, nafarbená niť ...), rôznej šírky, rôznym prítlakom, hustotou farby (polosuchý, mokrý štetec...); dynamikou gesta (rýchla, pomalá, trasľavá, presvedčivá, podľa pravítka, ťahaná, tlačená, kreslená pohybom ramena, predlaktia, zápästia, pravou a ľavou rukou...); výrazom čiary (bojazlivá, nahnevaná, roztopašná, sklamaná, záludná...) – výraz čiary závisí od interpretácie žiaka
Žiaci na základe inšpirácie príbehom alebo hudbou vyjadrujú smutné, veselé, smiešne, vážne, príjemné, nepríjemné, napínavé ... farebné kombinácie; možnosť vyjadrenia cez figuratívne zobrazenie príbehu alebo prostredníctvom nefiguratívnych kombinácií farebných plôch

	Žiak má vedieť:

-zobraziť rôzne druhy línií pomocou rôznych nástrojov
-spoznať rôzne možnosti vyjadrenia jedného základného prvku  

-spontánne reagovať na podnet
-na základe inšpirácie príbehom zobraziť rôzne farebné kombinácie -pomenovať spoločné (všeobecnejšie) charakteristiky výrazu farieb 
-vyjadriť náladu, vlastné pocity z farieb

	OSR
ENV

MKV

OŽZ
	- motivačný rozhovor
- pozorovanie

- demoštrácia

- individuálna práca

- imitačná metóda

- zážitkové učenie

- tvorivosť a improvizácia

- diskusný kruh
	výber kresieb výtvarných umelcov rôznych období a štýlov s dôrazom na rozmanitosť lineárneho prejavu
následné ukážky: práca s farebnými tónmi a harmóniami (impresionizmus, poimpresionizmus, fauvizmus, expresionizmus, orfizmus, umenie svetla ...)


	Kompozičné princípy a možnosti kompozície – 20h.

	Kompozícia – umiestňovanie vo formáte
Rytmus a pohyb

Symetria a asymetria


	Žiaci na základe inšpirácie príbehom alebo hudbou vyjadrujú smutné, veselé, smiešne, vážne, príjemné, nepríjemné, napínavé ... farebné kombinácie; možnosť vyjadrenia cez figuratívne zobrazenie príbehu alebo prostredníctvom nefiguratívnych kombinácií farebných plôch
Žiaci si vytvoria buď negatívnu šablónu - otvor (postava človeka, zvieraťa v pohybe), podľa nej komponujú obrysy v zhusťujúcom-zrieďujúcom sa rytme, alebo opakovaným kopírovaním obrysu obrázku zmnožujú tvar – vytvárajú dojem zrýchľovania a spomaľovania pohybu
Žiaci využijú pozitívny tvar šablóny z predchádzajúcej úlohy a jeho pomocou vytvárajú symetrické tvary podľa osí, stranovým obrátením; ich kumuláciou môže vznikať ornamentálny tvar

	-umiestniť prvky vo formáte podľa rôznych kritérii 

-rozlíšiť vzťahy zobrazeného tvaru a motívu voči formátu 
-uvedomiť si vplyv psycho-fyzických pocitov (príťažlivosť, odpudivosť, výstup, klesanie a pod.) v zobrazení
-vyjadriť pohyb zmnožovaním tvarov 
-spoznať možnosti záznamu pohybu 
-prejaviť záujem experimentovať
 -vytvoriť zobrazenie (figuratívny ornament) symetrickým alebo asymetrickým radením prvkov 

-spoznať vlastnosti základných symetrií 
- prejaviť obdiv k prírodným symetriám a asymetriám

	OSR
TP

MKV
	- motivačný rozhovor

- pozorovanie

- demoštrácia

- individuálna práca

- imitačná metóda

- zážitkové učenie

- tvorivosť a improvizácia

- diskusný kruh
- opis

- praktické aktivity
	následné ukážky: geometrická abstrakcia
následné ukážky: počítačové grafiky využívajúce radenie a zmnožovanie motívu, fotogramy pohybu, futuristické stvárnenia pohybu, op art
následné ukážky: symetrie a asymetrie v prírode, v architektúre, vo výtvarnom umení


	Podnety výtvarného umenia  / výt. čin. Inšpirované dejinami umenia – 6 h.
	Land  art
Fantastický portrét – surrealizmus

Inšpirácia archaickými písmami


	Hravá tvorba v prírodnom prostredí; výber prvkov podľa tvarových, farebných, materiálových, významových príbuzností; vytváranie zostáv prvkov, kresieb z prírodných prvkov alebo prírodnými materiálmi, malých zemných úprav (napr. piesku, hliny, štrku)
Žiaci kreslia (maľujú, modelujú) fantastický portrét, do ktorého zakomponujú predmet (zviera, krajinu...)
Egyptské hieroglyfy: vymýšľanie obrázkového písma – zjednodušovanie tvaru na symbol slova, výrazu; odvodzovanie tvaru písmena od tvaru predmetu alebo časti tela

	- vytvoriť kompozíciu prvkov do estetických alebo význ. celkov v prírodnom prostredí 
- spoznať typické prejavy land artu 
- prejaviť pozitívny vzťah k prírodnému prostrediu
- zobraziť fantastický portrét 
- spoznať typické prejavy surrealizmu vo výtvarnom umení 
- spontánne reagovať na výraz, rozvíjať fantáziu
- graficky znázorniť symbol slova 
-  štylizovať tvary na písmená, spoznať materiálové a technické možnosti ľudí danej doby, charakterizovať obrázkové písmo

- akceptovať iné kultúry

	OSR
MV

MKV


	- motivačný rozhovor

- pozorovanie

- demoštrácia

- individuálna práca

- zážitkové učenie

- tvorivosť a improvizácia

- diskusný kruh

- praktické aktivity
- rozprávanie
	následné ukážky: land art, zemné umenie, arte povera
vhodná motivácia príbehom, ukážky

následné ukážky: egyptské hieroglyfy, pyramídy


	Podnety fotografie – 2 h.
	Fotokoláž


	Žiaci si vyberú z fotografií (staré časopisy), vystrihujú časti kombinujú ich do nových celkov, lepia

Žiaci kolážujú časti fotografie na plastické tvary

	- vytvoriť technikou koláže novú kompozíciu, výtvarne použiť kombináciu rôznych fotografických textúr 
- charakterizovať princípy kolážovania

- prejaviť záujem o objavovanie nových technických možností vyjadrovania

	MKV
MV

OSR

OŽZ
	- motivačný rozhovor

- demoštrácia

- individuálna práca

- imitačná metóda

- zážitkové učenie

- tvorivosť a improvizácia

- diskusný kruh

- praktické aktivity
	ukážky: dadaistické a surealistické fotokoláže, plastické koláže


	Podnety filmu a videa – 2 h
	Filmová postava, filmový kostým, filmové herectvo

	Žiaci sa zamerajú na vybraného filmového hrdinu/nku; snažia sa postrehnúť a výtvarne znázorniť (ne)typické, (ne)sympatické (najmä) vizuálne črty a vlastnosti (ne)hlavných postáv; kreslia, (kolážujú, maľujú, modelujú) jedného hrdinu, alebo polarizované typy filmových postáv

	- výtvarne zobraziť črty a vlastnosti vybraného filmového hrdinu 
- charakterizovať výtvarné prostriedky vyjadrujúce črty filmovej postavy 
- rozlíšiť kladné a záporné vlastnosti človeka

	OSR
MV

MKV
	- motivačný rozhovor

- individuálna práca

- imitačná metóda

- zážitkové učenie

- tvorivosť a improvizácia

- praktické aktivity
	vhodné je rozprávanie: - o znakoch vizáže (šaty, telo), o znakoch a pre- javoch vlastností (mimika, gestika, reč) - systém hviezd - typizácia filmová ukážka (DVD): - typy postáv a tvárí - premena jednej postavy na druhú (Harry Potter, Tootsie, Cesta do fantázie, Shrek) - rôzni herci v tej istej úlohe (napr. James Bond, Traja mušketieri)


	Elektronické médiá – 2 h.
	Hry s písmom a s textom a tvarom na počítači


	Písanie krátkych textov, zmeny fontov, zmeny veľkostí a typov písma, montáž rôznych typov a fontov, obrázok z písmen... kombinácie písma a textu, dosadzovanie textu (písmen) do hotových obrázkov

	- vytvoriť obrázok využitím rôznych fontov písma 
- spoznať možnosti vyjadrovacieho prostriedku spoznávanie vyjadrovacieho prostriedku 
- spontánne reagovať na podnety

	OSR
MV

MKV

TP
	- motivačný rozhovor

- individuálna práca

- imitačná metóda

- zážitkové učenie

- tvorivosť a improvizácia

- praktické aktivity
- pozorovanie

- realizácia projektu
	Typografické hry

	Podnety  rôznych  oblastí poznávania sveta – 6 h.
	Podnety prírodovedy: časti tela, hra s tvarom a zamieňaním


	Žiaci zobrazujú časti zvieracích tiel rovnakej kategórie (rôzne nohy, rohy, chvosty, tykadlá, nohy, rohy, hrdlá, hlavy......); vtipne zamieňajú takéto časti na zobrazeniach zvierat, hmyzu... venujú sa ich tvarovej rozmanitosti

	- zobraziť tvary tela zvierat v rôznych kombináciách ich častí 
- rozlíšiť pôvodný tvar časti tela zvierať a s novovzniknutým tvarom 
- spontánne reagovať

	OSR
MKV
	- motivačný rozhovor

- individuálna práca

- tvorivosť a improvizácia

- praktické aktivity

- pozorovanie


	následné ukážky: surrealistické montáže


	Podnety architektúry – 4 h.
	Architektúra ako skladačka, stavebnica, stavba konštrukcia; zodpovednosť a hra


	Žiaci vytvárajú domy a budovy vyskladané z geometrických telies jedného typu alebo rozmanitých telies; čo všetko možno postaviť z medovníka, kociek alebo lega: prvok a jeho skladobné možnosti; ako možno prvky spájať medzi sebou, čo z nich možno postaviť:

	- zostrojiť budovu z rozmanitých tvarov geometrických telies 
- rozlíšiť materiálové možnosti pri skladbe architektonického tvaru 
- prejaviť zodpovednosť za vlastnú činnosť

	MKV
OSR
	- motivačný rozhovor

- zážitkové metódy
- tvorivosť a improvizácia

- praktické aktivity

- priamej skúsenosti z počúvania


	ukážky: stavby z mohutných a opracovaných kameňov, tehál, dreva/architekúra praveku, antiky, stredoveku


	Synestetické podnety – 
2 h.
	Hmat vo vzťahu k priestoru a plasticite


	Modelovanie so zaviazanými očami - žiaci sa pri modelovaní orientujú výlučne hmatom

	- zobraziť priestorový útvar len pomocou hmatu, orientovať sa v priestore 
- určiť plasticitu rôznych materiálov a tvarov, spoznať tvar predmetu na základe hmatového vnímania 
- reagovať na hmatové podnety, akceptovať handicapovaných ľudí,

	OSR
OŽZ
	- motivačný rozhovor

- zážitkové metódy

- tvorivosť a improvizácia

- praktické aktivity

- manipulácia s predmetmi


	

	Porovnávacie, kombinačné a súhrnné cvičenia – 4 h.
	Zobrazenie predmetov podľa kategórii /porovnávanie, triedenie

Miešanie (hybridácia) tvarov zvierat a vecí


	Žiaci zobrazujú predmety a zoraďujú ich podľa kategórií (podľa farby, príbuznosti tvaru, veľkosti, významu...); porovnávajú ich rôzne aspekty a posudzujú, čo ich spája a čo odlišuje; textový komentár môže byť súčasťou zobrazenia
Žiaci kombinujú časti tela rôznych živočíchov, časti vecí a časti tiel, geometrické tvary a časti tiel alebo vecí a pod.; následne ich pomenovávajú a triedia do skupín podľa vlastných pravidiel; vtipne zamieňajú takéto časti na zobrazeniach zvierat, hmyzu... hľadajú, porovnávajú a zamieňajú časti predmetov, ktoré sa volajú rovnako (napr. nohy, rohy, hrdlá, hlavy...)

	- vytvoriť zbierku predmetov podľa stanovených kategórií 
- pomenovať rozdiely a spoločné znaky a vlastnosti predmetov 
- prejaviť aktívny postoj ku kritériám
- zobraziť hybridný tvar 
- priradiť názvy k zobrazeným tvarom na základe podobných znakov, triediť vzniknuté tvary podľa navrhnutých pravidiel 
- akceptovať rôznorodosť (absurditu), rešpektovať navrhnuté pravidlá

	TP
OSR
	- motivačný rozhovor

- realizácia projektu

- tvorivosť a improvizácia

- praktické aktivity

- pozorovanie


	následné ukážky: atlasy (minerálov, živočíchov...) a katalógy (tovarov...)...
následné ukážky: gotické a surrealistické hybridy



4. Hodnotenie predmetu

V 2. ročníku ZŠ sú žiaci hodnotení slovne. Slovné hodnotenie postupuje podľa platných metodických pokynov na hodnotenie žiakov v ZŠ. 

Učiteľ v priebehu školského roka zaznamenáva dosiahnutú úroveň každého žiaka. Nerozlišuje dobrých a zlých, úspešných a neúspešných. Práce a výstupy žiakov hodnotí ústnou pochvalou pred kolektívom i  pomocou rôznych symbolov, dve práce zaradí do osobného žiackeho portfólia. Vyzdvihuje žiakove klady, povzbudzuje, usmerňuje prácu žiakov s cieľom zlepšiť ich výkony. Jednotlivé pokroky a úspechy žiakov prezentuje na viditeľnom mieste v triede. Hodnotí nielen vedomosti a schopnosti, ale aj jeho úsilie a svedomitosť pri učení, aktivitu, tvorivosť, samostatnosť v práci.

Kritériá hodnotenia:
Učiteľ má brať ohľad na to, že výtvarný prejav súvisí s fantáziou, sebaprojekciou, záujmami a intímnym svetom žiaka a že toto hľadisko sa bude prejavovať aj v jeho riešení výtvarných úloh iniciovaných učiteľom. Preto sa pri hodnotení musí vyvarovať paušálnych súdov a šablónovitých kritérií, ktoré by sa mohli necitlivo dotknúť osobnostného zamerania žiaka. Uprednostňujeme osobný, diferencovaný prístup. 

Učiteľ u žiaka hodnotí, primerane veku:

a) priebeh vytvárania postojov:

- prístup k činnostiam z hľadiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastných inovatívnych nápadov a vlastného zamerania pri realizácii edukačnej úlohy,

- otvorenosť voči experimentovaniu, skúšanie iných, svojských riešení,

- cieľavedomosť riešení,

- záujem o činnosti v rámci edukačných úloh a prípravy pomôcok,

- schopnosť spolupracovať,

- schopnosť zaujímať stanoviská k výsledkom svojej práce a práce spolužiakov;

b) priebeh získavania zručností a spôsobilostí:

- technické zručnosti (ovládanie požadovaných nástrojov, materiálov a technických operácií s nimi),

- formálne zručnosti (vyjadrovanie sa prostredníctvom výtvarného jazyka),

- mentálne spôsobilosti na úrovni rozvoja vnímania a prežívania,

- mentálne spôsobilosti na úrovni rozvoja predstavivosti a fantázie,

- mentálne spôsobilosti na úrovni myslenia (vlastné témy, koncepcie, návrhy; schopnosť analyzovať a syntetizovať, pomenovať procesy,      
  interpretovať zážitky);

c) priebeh získavania vedomostí:

- znalosti oblastí vizuálnej kultúry a výtvarného umenia súvisiacich s preberaným edukačnými úlohami,

- pochopenie výtvarného diela a schopnosť interpretovať ho,

- znalosť materiálov, techník, médií a procesov ich používania;

d) schopnosť realizácie výsledného artefaktu.

