	I N F O R M A T I C K Á   V Ý CH O V A       2. ročník

	1 hodina týždenne = 33 vyučovacích hodín ročne – bez rozšírenia obsahu


1. Charakteristiku predmetu, jeho význam v obsahu  vzdelávania 
Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a  syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia jako všeobecný prostriedok komunikácie.

Na 1. stupni ZŠ sa budujú základy predmetu informatika a preto sa názov predmetu prispôsobil na informatická výchova. Poslaním vyučovania informatiky/informatickej výchovy je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika/informatická výchova a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových projektov, celoškolských programov a pri riadení školy. Systematické základné vzdelanie v oblasti informatiky a využitia jej nástrojov zabezpečí rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov SR v informačnej a znalostnej spoločnosti, ktorú budujeme. Oblasť informatiky zaznamenáva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika/informatická výchova je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky/informatickej výchovy široký priestor na motiváciu a praktické projekty.
2. Rozvíjajúce ciele, predmetové spôsobilosti, vychádzajúce z kľúčových spôsobilostí
Cieľom informatickej výchovy na 1. stupni ZŠ je zoznámenie sa s počítačom a možnosťami jeho využitia v každodennom živote. Prostredníctvom aplikácií obsahom aj ovládaním primeraných veku žiakov získať základné zručnosti v používaní počítača. V rámci medzipredmetových vzťahov si žiaci pomocou rôznych aplikácií precvičujú základné učivo z matematiky, slovenského a cudzieho jazyka, získavajú vedomosti za podpory edukačných programov z prírodovedy a vlastivedy a rozvíjajú svoju tvorivosť a estetické cítenia v rôznych grafických editoroch. Dôraz klásť pri tom nie na zvládnutie ovládania aplikácie, ale na pochopenie možností, ktoré môžeme využiť pri každodenných činnostiach. Najvhodnejšie sa javí využitie programov určených špeciálne pre žiakov, prostredníctvom ktorých by sa zoznámili s najbežnejšími činnosťami vykonávanými na počítači (aplikácie určené pre dospelých nie sú vhodné kvôli ich prílišnej komplexnosti).

Cieľom v druhom ročníku je dosiahnuť najzákladnejšie zručnosti a zásady práce s počítačom: zapnutie/vypnutie, práca s myšou a klávesnicou. Využiť možnosť kresliť voľnou rukou a vytvárať si omaľovánky, vytlačit ich, zapamätať si ich na disk (samozrejme vhodnou formou). Využiť možnosť písať do počítača text. Získať základné zručnosti v písaní textu, vytváraní dokumentov obsahujúcich textovú aj obrazovú informáciu. Zoznámiť sa zo základnými možnosťami internetu.
3. Obsah vzdelávania
	TC, okruh, hod.
	Téma
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	Prierezová téma
	Metódy a formy práce
	Učebné zdroje

	Informácie okolo nás – 20 h.
	Práca s grafikou

Práca s textom
	Oboznámenie s prostredím jednoduchého grafického editora – kreslenie obrázka voľnou rukou, s použitím nástrojov, efektívne využívanie nástrojov grafického editora pri kreslení obrázkov (kreslenie pomocou geometrických tvarov, priamok, výberu, kopírovania, presúvania...).

Práca s textovým editorom, jednoduché formátovanie textu, kopírovanie, mazanie. Vytváranie, ukladanie, mazanie dokumentu, vytváranie priečinkov.


	Žiak je schopný:

- samostatne pracovať s jednotlivými nástrojmi v grafickom editore,

- samostatne, ale i podľa návodu, nakresliť obrázok, vytvoriť návod a využiť jednotlivé nástroje,

- samostatne s obrázkom pracovať a používať operácie (kopírovanie, prilepenie,

otáčanie, prevrátenie),

- nakresliť efektívne obrázok pomocou geometrických tvarov,

- obrázok uložiť a otvoriť,

pracovať v prostredí jednoduchého textového editora,

- samostatne napísať, prepísať jednoduchý text,

- samostatne text uložiť a otvoriť,

- upravovať text – kopírovanie, mazanie, presúvanie,

- vysvetliť zásady správneho písania klávesnicou – medzera za slovami, veľké

písmená, malé písmená, dĺžne, mäkčene,

- upraviť veľkosť písma, typ písma, farbu písma, farba, efekty,

- používať nástroje na úpravu textov,


	MV
OSR

TPPZ
	- práca s počítačom
- rozhovor

- didaktické hry

- demonštrá-cia

- tvorba projektu

- rozhovor

- hra
	Mgr. Eva Hlavatá:
Informatická výchova pre prváčikov a druháčikov

Deti a kreslenie vo Windows

Martina Chalachánová: V kráľovstve počítačov



	Komunikácia prostredníctvom IKT – 6 h.
	Práca s internetom
Hry

Práca s detskými webovými stránkami
	Spustenie internetu.

Ovládanie jednoduchých hier.
Poznávanie detských webových stránok ako zdroj zábavy, ale i vzdelávania
	Žiak je schopný:

- napísať v správnom tvare internetovú adresu webovej stránky,

- si samostatne spustiť hru z internetu,

	MV
TPPZ

OSR
	- práca s internetom

- demonštrá-cia

- rozhovor

- hra
	Martina Chalachánová: V kráľovstve počítačov

Internetové zdroje



	Princípy fungovania IKT – 6 h.
	Základné periférie na ovládanie počítača

Práca so súbormi a priečinkami
	Oboznámenie s počítačom, ovládaním klávesnice, funkciami vybraných klávesov.  
Uloženie informácií do súboru, otvorenie, premenovanie, zrušenie,  vytváranie a pomenovanie priečinkov, ukladanie do priečinkov.

	Žiak je schopný:

- vymenovať z akých základných častí sa skladá počítač,

- samostatne zapnúť a vypnúť počítač,

- pracovať s myšou, klávesnicou,

- chápať rozdiel medzi ťahaním a klikaním myšou, rozdiel medzi dvojklikom a jedným

kliknutím, stláčaním pravého a ľavého tlačidla,

	MV
TPPZ

OSZ
	- práca s počítačom

- rozhovor

- didaktické hry

- demonštrá-cia

- tvorba projektu

- rozhovor

- hra
	Martina Chalachánová: V kráľovstve počítačov

Internetové zdroje

Mgr. Eva Hlavatá:

Informatická výchova pre prváčikov a druháčikov



	Informačná spoločnosť – 1 h.
	Morálne a spoločenské aspekty informatiky
	Bezpečné používanie internetu.
Základy slušného správania na internete
	Žiak je schopný:

- ovládať zásady správneho sedenia pri počítači, psychohygienu,
- dokončiť začatú prácu.

	OSR
OŽZ

MV
	- rozhovor


	


4. Hodnotenie predmetu

Predmet Informatická výchova bude v 2. ročníku hodnotený slovne, podľa platných Metodických pokynov na hodnotenie žiakov základnej školy. Počas celého školského roka bude učiteľ priebežne hodnotiť výkony žiaka pozitívne a bude sledovať zvyšovanie jeho osobných výkonov.
